MONSTER We are hiring in Munster!

SHACK

React Native Developer — Technical Lead (m/w/d)

Du begeisterst Dich fur Startups, Digital Health und hast Lust, eng mit einem Founding Team
zusammenzuarbeiten und einen Beitrag zur Kindergesundheit zu leisten? Dann freuen wir uns, wenn Du unser
Digital Health Startup unterstitzt! Wir motivieren Kinder durch Serious Games und spannendes Storytelling
zu gesundheitsforderlichem Verhalten: aktuell bei Neurodermitis (IltchyMonsters) und beim Sonnenschutz
(SunnyMonsters) und zukinftig bei vielen weiteren medizinischen Anwendungsfallen.

Was Du bei uns machst:
e Du Ubernimmst den Lead in der technischen Weiterentwicklung unserer React-Native-Apps (i0OS &
Android)
e Du entwickelst neue Features, von Gamification-Elementen bis zu AR-Erweiterungen
e Du arbeitest eng mit unserem Story-, Design- und Grinderteam zusammen
e Du bringst dein UX-Verstdndnis ein und sorgst dafir, dass unsere App fir Kinder wirklich funktioniert
e Du bist Sparringspartner in Architektur- und Skalierungsfragen

Was solltest Du mitbringen?
Mindset
¢ Du bist verantwortungsbewusst und produktverliebt und hast Lust unsere App technisch
weiterzufihren und ihre Weiterentwicklung mitzugestalten
e Du arbeitest selbstorganisiert, |[6sungsorientiert und denkst mit
e Eigenstadndiges Probleml&sen - du wirst mitgestalten und auch eigensténdige Entscheidungen
treffen

Technisch
Du hast bereits mit React Native entwickelt, idealerweise auch mit TypeScript, Supabase & Expo
TypeScript beherrschst du wirklich gut (nicht nur Grundlagen)

Performance-Bewusstsein bei React Native (FlatLists, Memorization, Asset-Handling)

Du verstehst komplexe App-Architekturen und kannst sie weiterentwickeln

Code-Qualitat ist dir wichtig (Clean Code, Testing, Dokumentation)

Modern Development
e Al-Tools affin - du nutzt Tools wie Cursor/GitHub Copilot selbstverstandlich zur
Produktivitatssteigerung
e Du bist offen fiir neue Technologien und bereit, Al sinnvoll in den Entwicklungsprozess zu integrieren

Nice-to-Have
e Ein Auge fir gutes UX/UI, idealerweise mit eigenen Figma-Skills
e Erfahrung mit Kinder-Apps und deren besonderen UX-Herausforderungen

Was bieten wir Dir?
e Technische Fihrungsrolle in einem innovativen Projekt
e Enge Zusammenarbeit mit dem Grinderteam
e  Moderne Entwicklungsumgebung mit Al-Support
e  Gestaltungsfreiraum fur technische Entscheidungen
e Einarbeitung und Support durch erfahrenen Projektleiter

Wir freuen uns auf Deine Bewerbung inkl. einem Lebenslauf an hello@monster-shack.com!
Dein MonsterShack Team

MonsterShack UG (haftungsbeschrénkt)
Sandkamp 1 - 22111 Hamburg - hello@monster-shack.com - https://www.monster-shack.com



